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Metodika Kk vyuziti virtualni reality
(VR) pfi vyuce odbornych predmétu

Tato metodika slouzi k usnadnéni a strukturovani vyuky s vyuZitim virtudlni reality. Hlavni cile a ucely
této metodiky zahrnuiji:

— seznameni se s moznostmi VR pfi vyuce a dostupnost jednotlivych interaktivnich aplikaci od VR
School,

— pomoci ugitelim vytvofit interaktivni a atraktivni vyukové prostfedi prostfednictvim VR, coz mlze
vést k lepSimu porozumeéni a zapamatovani uciva studenty.
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1. Pro€ vyuzit VR pro vyuku?

Virtudlni realita (VR) je technologie, ktera umozfiuje uzivatelim interakci s pocitacové vytvofenym
prostfedim prostfednictvim specialnich zafizeni, jako jsou VR headsety. Umoznuje uzivatelim ponofit se
do simulovaného prostredi a prozivat zcela nové zazitky. Ve vzdélavani maze byt virtualni realita vyuzita
k vizualizaci abstraktnich konceptll, interaktivnimu ucéeni prostfednictvim simulaci, zlepSeni
zapamatovani informaci a zvySeni motivace a angazovanosti studentd.

Davody pro zaclenéni virtualni reality do vyuky odbornych predmétu:

— Vizualni a interaktivni zazitek: Virtualni realita umoznuje studentim interaktivni prozkoumani
slozitych konceptll a procest, coz mlize vést k lepSimu porozuméni a zapamatovani uciva.

— Praktické simulace: Studenti mohou provadét praktické simulace a cvi¢eni v bezpeéném virtualnim
prostfedi, coz je zvlasté uzite¢né pfi vyuce odbornych pfedmétu, jako jsou napfiklad chemie, fyzika
nebo biologie.

— Individualni pfFistup: Virtualni realita umoznuje individualni pfistup ke vzdélavani, kdy mohou byt
vytvofeny personalizované scénare a cvi¢eni pro kazdého studenta.

— ZvySeni motivace: Inovativni a zabavné prostfedi virtualni reality mize motivovat studenty k
aktivnéjSimu zapojeni do vyuky a zkoumani novych témat.

— Priprava na pracovni prostredi: Vyuziti VR ve vyuce mize studenty pfipravit na praci v modernim
pracovnim prostfedi, kde se technologie stale vice integruje do pracovnich postupa.

— Predvadéni nebezpecnych pokusiu: Virtualni realita umozriuje studentim prakticky prozkoumat a
experimentovat s nebezpeCnymi pokusy, které by v realné laboratorni situaci byly bud pfili§
nebezpeéné nebo finanéné naroéné k provedeni. Timto zpisobem mohou studenti ziskat praktické
zku$enosti a porozuméni bez rizika pro svou fyzickou bezpeénost nebo prostredi.

Virtualni realita tedy muze pfispét k efektivnéjsi vyuce odbornych pfedmétd prostfednictvim interaktivnich
simulaci, vizualizace slozitych konceptl a zvySeni motivace studentl k uceni.
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2. Jak pracovat s metodickymi listy?

Metodicky list je primarné uréen ucitelim a pedagogickym pracovnikdm, ktefi chtéji integrovat virtualni
realitu do své vyuky. Tito profesionalové mohou vyuzit metodicky list k lepSi pfipravé a realizaci
vyukovych aktivit s vyuzitim VR technologie.

Jak mohou jednotlivé skupiny vyuzit metodicky list pfi vyuce:
1. Utitelé

— Ucitelé mohou metodicky list vyuzit k pochopeni spravného pouzivani VR technologie ve
vyuce.

— Mohou se fidit postupy a doporuéenimi uvedenymi v metodickém listu pro efektivni a bezpecné
vedeni vyuky s vyuzitim virtualni reality.

— Ziskaji informace o tom, jakym zpUlsobem integrovat VR do vyuky a jak vyuzit moznosti, které
tato technologie nabizi.

2. Pedagogicti pracovnici

— Pedagogicti pracovnici mohou vyuzit metodicky list k $koleni ucitelt a dalSich pracovniku ve
Skole, ktefi se budou podilet na vyuce s vyuzitim VR.

— Mohou metodicky list pouzit jako nastroj pro planovani a koordinaci vyukovych aktivit s vyuzitim
virtualni reality.

3. Studenti

— Studenti mohou zprostfedkované tézit z metodického listu, protoze Iépe pfipraveni uditelé a
pedagogicti pracovnici mohou poskytnout kvalitn&jsi vyuku s vyuzitim VR technologie.

— Studenti mohou mit pfistup k interaktivnim a atraktivnim vyukovym materialim vytvofenym na
zakladé metodického listu, coz muze zlepsit jejich uéebni zazitek a porozuméni probirané latky.

Celkoveé Ize tedy konstatovat, Ze metodicky list slouzi jako uzite¢ny nastroj pro pfipravu, realizaci a

predmétd.

Metodické listy k jednotlivym tematickym interaktivhim videim jsou uvedeny na webu
https://app.vrschool.cz/playlist/, ktery je dostupny po pfihlaseni.



https://app.vrschool.cz/playlist/
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3. Seznam dostupnych kurzi VR School

Na SCI MUNI mame zakoupeny specialni software pro dvoje bryle s virtualni realitou od spole€nosti VR
School. Tento software obsahuje nauéna interaktivni videa, ktera jsou v souladu s Ramcovym
vzdélavacim programem pro zakladni vzdélavani (RVP). Diky tomuto specialnimu softwaru maji studenti
moznost prozkoumat rlizna vzdélavaci témata prostfednictvim interaktivnich videi a zazitkové formy v
souladu s vzdélavacimi standardy. Tato technologie poskytuje studentim nové moznosti u¢eni a zapojeni
do vyuky prostfednictvim virtualni reality. Navic u jednotlivych videi je vytvofen i metodicky list, ktery
obsahuje ¢asové rozlozeni hodiny a dal$i poznatky k jednotlivym tématim.

Afrika

Alkalické kovy

Asie

BOZP v laboratofi

Cisticka odpadnich vod
Dehydratace cukru
Derivaty — Skladani vzorcl
Derivaty — Tvorba nazv(
Gravitacni sila

Jizni Amerika

Ledviny

Periodicka soustava prvku
Plaz — Maledivy

Plice

Pfiprava roztoku
Reakce kovU
Rovnoramenné vahy —
hmotnosti planet
Separacni metody
Severni Amerika
Slunecni soustava
Spalovani ocelové viny
Srdce

Stavba atomu
Svycarsko

Tvar a rozméry Zemé

Posledni aktualizace vypisu: 23. 6. 2024

Uhlovodiky — Skladani
vzorcu

Uhlovodiky — Skladani
vzorcl — ProcviGovani
Uhlovodiky — Tvorba nazvi
Voralpsee

Vycislovani chemickych
rovnic

Vznik a stavba Zemé
Zakladni sféry Zemé
Zaludek
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4. Ukazka prubéhu vzorové hodiny k BOZP (VR School)

Struktura hodiny s vyuzitim VR pro vyuku BOZP v chemii:

1.

Uvod (5 minut):

— Pivitani zak( a kratké seznameni s tématem hodiny.
— Struéné vysvétleni, ze dnes budou zkoumat bezpecnostni aspekty v chemickém laboratofi
pomoci virtualni reality.

Pfedstaveni VR a navod k vyuziti (10 minut):

— Kratké vysvétleni, co je virtualni realita a jak funguje.
— Demonstra¢ni video nebo prezentace o bezpeénostnich pravidlech v laboratofi vyuzivajici VR.
— Navod pro zaky, jak spravné pouzivat VR headset a ovladat prostiedi.

Aplikace od VR School k BOZP (20 minut):

— Spusténi aplikace od VR School zaméfené na BOZP v chemické laboratofi.

— Zaci budou mit moznost prozkoumat virtualni laboratof a identifikovat rizna nebezpeéi a
bezpec€nostni opatfeni.

— Interaktivni Ukoly a scénare, ve kterych zaci budou muset reagovat na rGizné situace spojené
s BOZP.

Zavér a zhodnoceni s dotazy (10 minut):

—  Shrnuti kliGovych poznatkl z vyuky s vyuzitim VR.
— Diskuze o zku$enostech zaku s aplikaci a co se naucili o BOZP v chemii.
— Moznost poloZeni dotaz(l a diskuse o tom, jak by se tato technologie dala dale vyuzit ve vyuce.

Timto zpUsobem by zaci méli ziskat praktické zkuSenosti s bezpecnosti v chemické laboratofi pomoci
interaktivniho prostfedi virtualni reality a zaroven se lépe zapojit do vyuky.
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5. Navody a technicka podpora

Oficidlni navody k pouzivani VR bryli jsou kdispozici na webu https://www.meta.com/cs-
cz/help/quest/articles/getting-started/getting-started-with-quest-2/ pro Meta Quest 2, respektive
https://www.meta.com/cs-cz/help/quest/articles/getting-started/getting-started-with-quest-3/ pro Meta
Quest 3. Pro ukazku prace s VR School miizete vyuzit web https://sci.muni.cz/virtualnirealita/navody/vr-
school.

V pfipadé jakychkoliv technickych problém( nebo dotazu je mozné kontaktovat Oddéleni informacnich a
komunikaénich technologii SCI MUNI e-mailem na it@sci.muni.cz. OIKT je pfipraveno poskytnout
podporu pfi zprovoznéni VR a na stejném e-mailu je mozné se také domluvit na vypuj¢eni téchto zafizeni.
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